Nom : Race : Education :
Joueur : Planéte de naissance : Apprentissage :
Sexe : Alliance : Premiére carriére :
Age : Rang :
CARACTERISTIQUES TALENTS NATURELS TALENTS APPRIS  Niv
CORPs ESPRIT Charme (3) _
Force (3) Intelligence (3) Esquive (3) _
Dextérité (3) Perception (3) Bagarre (3) _
Endurance (3) Technique (3) Impressionner (3) _
A Mélée (3) _
AME Observer (3) _
Extraverti ( ) / ( ) Introverti Tirer (3) -
Passion ( ) / ( ) Calme Furtivité (3) _
Foi () / ( )Ego | Vigueur (3) —
ATOUTS/HANDICAPS FAVEURS/DEFAVEURS —
+ /- Trait Nom Type Pts T
L'OCCULTE LE COMBAT AU CONTACT Bonus de force : TABLE DE
Psi / Impulsion | Action/Arme Niv Init Objf DOM FORTAI | VICTOIRE
Théurgie / Hubris _ Succss Da
ucces es
| .Me’ca () : ) o 12 0
Pouvoirs/Rites Niv ~ Obijtf
— 3-5 +1
— 6-8 +2
— 9-11 +3
— 12-14  +4
S 1517  +5
S 18 +6
- 1= Succés
Succés
T critique = x2
Stigmates — 19 = Echec
L 20 = Echec
critique
VITALITE OOOOO0OO0O00000000000 ARMURE: (&
Malusd état -0 8 6 4 -2 Bouclier énergétique : ¢/ ) Coups :
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Expérience :




DESCRIPTION HISTOIRE
NE le :
Sexe :
Cheveux :
Yeux :
Teint :
Taille :
Masse :
Description :
POSSESSIONS
Transportées TAI
TALENTS Niv
Possédées Lieu
ARGENT
Liquide Ressources
LE COMBAT A DISTANCE Munitions
Arme Objtf  DOM Portée Max Tirdes Cad  TAl  Notes
/
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